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PAINTBALL Ermua 
 
 

 
¿Que es el Paintball? 
 
PAINTBALL: ADRENALINA, DEPORTE, EMOCIÓN, AVENTURA, NATURALEZA... 
 

El Paintball es el deporte con mayor auge en todo el mundo. Es un deporte de aire libre 
(también hay Indoors) dónde se combina el ejercicio, el contacto con la naturaleza, estrategia,  
juego en equipo y sobre todo la descarga de adrenalina y el buen humor.  

   Este deporte es practicado en todo el mundo por gente de todas las edades dónde el 
principal objetivo es pasar un fantástico y divertidísimo día. 

  Generalmente se juega con 2 equipos de unas 7 personas cada uno, que van equipadas con 
una máscara protectora y una marcadora alimentada por CO2 o aire comprimido. Estas 
marcadoras disparan bolas de "pintura" que al impactar se rompen, dejando una mancha. Esta 
"pintura" es totalmente biodegradable, no tóxica y lavable. ( basta con mojarlas con agua y 
desaparecen) 

 

   Las bolas están hechas con una cubierta de gelatina (como las cápsulas de los 
medicamentos) y rellenas de colorante alimenticio. 

   Hay distintos tipos de juegos (a parte de los que se pueden inventar sobre la marcha): 

• Bandera central: hay que conseguir capturar la bandera antes que el otro equipo. 
• Dos banderas: hay que capturar la bandera del equipo contrario. 
• Speedball: se practica con bandera central o dos banderas en un campo con 

muchísimos parapetos pequeños. 
• Hyperball: se practica con bandera central o dos banderas con obstáculos muy 

grandes, este suele ser realizado en competiciones. 
• Sup'airball: se practica con muchos obstáculos hinchables con bandera central o 2 

banderas.  Suele ser el estándar para competición. 
• Luego hay muchos más tipos de juegos, pero siempre basados en estos juegos 

anteriores.  
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  Para jugar es imprescindible llevar una máscara de protección especialmente diseñadas para 
este deporte que protegen ojos, cara y orejas. Lo que hace que sea un deporte totalmente 
seguro y sin riesgo alguno. 

 

    Para haceros una idea aquí tenéis una estadística: 

  

 
 
 
Resumiendo, el Paintball es un deporte divertidísimo en el cual se pasa un fantástico día en 
contacto con la naturaleza y en compañía de tus amigos dónde se ejercita el cuerpo y el 
espíritu aventurero. 
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Historia del Paintball 

El Paintball nace en 1.981 en New Hampshire, U.S.A. Los creadores del Paintball fueron Bob 
Gurnsey, Hayes Noel y Charles Gaines que se les ocurrió la idea tras ver unas pistolas que 
disparaban bolas de pintura (pintura de verdad) accionadas por CO2  para marcar árboles y 
ganado.  La primera partida de Paintball se jugó en Junio de 1.981 con pistolas Nel-spot 007s. 

   Desde entonces  el Paintball fue desarrollándose siendo creado el primer campo de Paintball 
al aire libre en 1.982 en Rochester, N.Y.  

   En 1.983 Charles Gaines creó la NSG (National Survival Game) y también fue fundada la 
empresa PMI para fabricar y distribuir productos de Paintball. 

   En 1.984 el Paintball comenzó en Australia con el nombre de Skirmish Games y se creo en 
Buffalo, N.Y., por Caleb Strong, el primer campo de Paintball cubierto (Indoor). 

En 1.985 el Paintball llego a Inglaterra y se creo el primer campo de Paintball de dicho país. 

   En 1.988 se fundó la Asociación internacional de jugadores de Paintball, llamada IPPA 
(International Paintball Players Association) que fue una asociación sin ánimo de lucro 
destinada a la educación, expansión y seguridad del Paintball. 

   En 1.991 el Paintball se empieza a expandir por Europa sobre todo en Francia, Dinamarca y 
Portugal. 

   En 1.992 al 1.993 comenzaron a crearse ligas por todos los países de las cuales destaca la 
NPPL (Liga Nacional de Paintball Profesional), en USA. 

Ya en 1.996 el Paintball estaba totalmente desenvuelto en países como Canadá, USA,, 
Australia, Inglaterra, Escocia, Dinamarca, Francia, Portugal, Holanda, Alemania, Austria, 
Irlanda, Bélgica, Grecia, Italia, Noruega, Suiza, países de África, Nueva Zelanda, Brasil, 
Venezuela, Israel, Corea, Tailandia y Filipinas. 

   En la actualidad (el 2.001) el Paintball es el Deporte con mayor auge en todo el mundo, 
celebrándose muchas competiciones, ligas regionales, ligas nacionales, campeonatos del 
mundo, etc. 
 
El Paintball en España comienza a conocerse, muy poco a poco, en 1.990 a nivel de amigos 
jugando por el campo o en fincas privadas. A partir de 1.992 (más o menos) surgió el primer 
Campo de Paintball de España, pero no cuajo bien, debido a la opinión pública. En 1.995 
vuelven a surgir Campos de Paintball ya sin ningún problema debido a que se conocía un poco 
más este Deporte. 
 
Desde el 2.001 en España por fin el Paintball se abre camino y comienza a ser un Deporte 
bastante conocido, habiendo muchos equipos de competición. También se comienza la 1ª Liga 
de Paintball para principiantes de España Organizada por Campos de Paintball de Madrid en el 
2.001 y Liga Madrileña, Liga Sur, Liga Catalana, Liga Gallega, etc. en el 2.003. 
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REGLAS DEL PAINTBALL: 
 
En este punto les expondremos las reglas básicas para practicar un buen día de este deporte, 
sin ningún incidente:  
 
1) MARCADORAS: (la pistola o "fusil" que utilizaremos para disparar los proyectiles, las bolas 
de pintura). Es del calibre 68 y su potencia no debe sobrepasar los 290 p/segundo. No se 
aceptan las automáticas. 

2) MASCARAS: Está totalmente prohibido entrar en el terreno de juego sin la máscara. La 
persona que no respeta esta regla está automáticamente descalificado. 

3) EQUIPOS: Se componen de 5 a 15 jugadores. Los jugadores disponen de 2 minutos para 
disponer su estrategia.  

4) TERRENO: Al comenzar, todos los jugadores están en su punto de salida. El terreno está 
perfectamente delimitado y si alguno sale de él, queda eliminado. 

 

5) ELIMINACION: 

• Si recibe algún impacto sobre el cuerpo. 

• Si sobrepasa los límites del campo. 

• Si es impactado por alguno de sus propios compañeros. 

• Si se quita la máscara de protección. 

• Si falta al respeto al árbitro o alguno de sus compañeros. 

• Si 2 jugadores son tocados simultáneamente, deben abandonar el terreno de 
juego. 

 
 
 
 
6) PAINT CHECKS: Si un jugador cree haber tocado a un contrario en un sitio que es difícil de 
ver, tiene derecho a llamar al árbitro al grito de "chequeo" . Si un jugador abusa de esta regla, 
puede ser sancionado. 
 
7) FIN DEL PARTIDO: Cuando un jugador o un equipo consigue el objetivo (ejemplo: hacerse 
con la bandera) y también, cuando se cumpla el tiempo previsto aunque no se haya resuelto la 
misión. 
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Cada jugador poseerá una equipación estándar que consta de: 
 
 Marcadora: Pistola de aire comprimido que esta cargada de bolas de pintura con las 
que al dispararlas se marca al oponente. Estas bolas de pintura son biodegradables para el 
medio ambiente y se quitan fácilmente con agua. 
 
 Cargador: Deposito donde se introducen las bolas para ser disparadas con la 
marcadora. Este cargador dispone de unas 100 bolas aproximadamente para ser disparadas. 
La unión entre el cargador y la marcadora se hace mediante el codo. 
 
 Codo: Sirve para unir la marcadora y el cargador. 
 
 Válvula: Esta situada entre la marcadora y la botella de aire comprimido y es utilizada 
para que pase el aire hacia la marcadora y poder disparar la bola de pintura. 
 
 Botella de aire comprimido: Sirve para propulsar las bolas hacia el objetivo. 
  
 Máscara: Elemento fundamental de seguridad para el jugador/a que sirve para 
proteger la cara de los posibles impactos. Aunque estas bolas son indoloras al impactar con el 
cuerpo. La máscara dispone unas gafas y un protector de plástico que cubre la cara entera. 
   
 Camisa: Es una camisa para poder jugar a dicho deporte que tendrá dos colores para 
diferenciar a los dos equipos que participan. 
 
 Pantalón: Hace la misma función que la camisa, pero no hace falta que sea de dos 
colores. 
 
 
 
El jugador también dispondrá de unos equipamientos adicionales que podrá alquilar si lo 
desea. Este equipamiento consta de: 
 
 Chaleco: Que no cumple con la función de proteger, puesto que no hace falta, sino 
más bien de dar más realismo al deporte. 
 
 Rodilleras: No son imprescindibles, pero si te caes podrás evitar algún que otro 
rasguño. 
 
 Coderas: Es lo mismo que las rodilleras, pero para los codos. 
 
 
TARIFAS DE LAS PARTIDAS: 
 
22 € una partida con 100 bolas + equipamiento estándar 
25 € una partida con 200 bolas + equipamiento estándar 
30 € una partida con 300 bolas + equipamiento estándar 
Recarga de 100 bolas son 5 € más. 
 
El equipamiento opcional se puede alquilar en cada partida por 15 € más al precio de la partida. 
En este equipamiento incluye chaleco, rodilleras y coderas. 
 
 
 
Este tipo de deporte, hoy en día, está en auge. Cada vez son mas las personas y empresas 
que desean practicar este tipo de deporte. Este deporte sirve para quitar el estrés, para 
escapar de la rutina, para mantenerte en una buena forma física, ayuda a compañerismo y la 
relación entre los compañeros y amigos. Uno de los puntos a favor de este proyecto es que en 
Eibar se hizo una demostración y mucha gente quedó con ganas de practicar este deporte. 
Este proyecto servirá para satisfacer a aquellas personas que quedaron sin la oportunidad de 
practicar el Paintball. 
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RELACIÓN DE LOS POSIBLE CLIENTES 
 
Este deporte se caracteriza por la diversidad de clientes que pueden tomar parte. Un ejemplo 
sería colegios e institutos, empresas(para quitar el estrés), jóvenes y gente con ganas de pasar 
un buen rato y con tiempo libre. 
 
La edad mínima para practicar este deporte se aconseja que sea a partir de los 13 años, y  sin 
límite máximo de edad. 
 
 
COMPETENCIAS DE LA EMPRESA 
 
Por esta zona no hay mucha competencia, pero hay mucha gente que está interesada en la 
práctica de este deporte. Las pocas competencias que encontramos son en Mundaka y Deba. 
 
 
 
MARKETING 
 
Este proyecto quiere fomentar la práctica de nuevos deportes, en nuestro caso el Paintball. 
También se intenta que la gente joven no beba alcohol y dedique las noches del fin de semana 
a este deporte ya que se da la opción de practicarlo por las noches, con mucha más diversión 
que por el día. Por otra parte es una buena forma de aprovechar el tiempo libre haciendo 
ejercicio al aire libre. 
 
Las tarifas para el Paintball son las expuestas anteriormente, que las volvemos a mencionar: 
 
22 € una partida con 100 bolas + equipamiento estándar 
25 € una partida con 200 bolas + equipamiento estándar 
30 € una partida con 300 bolas + equipamiento estándar 
Recarga de 100 bolas son 5 € más. 
 
El equipamiento opcional se puede alquilar en cada partida por 15 € más al precio de la partida. 
En este equipamiento incluye chaleco, rodilleras y coderas. 
 
Horarios: 
Lunes – Viernes, festivos y Domingos: 10:00-14:00 y 16:00-20:00 
Sábado: 14:00-02:00 
 
Descuentos: 
Se realizará un 10% de descuentos a los colegios que vengan con un mínimo de 10 alumnos. 
 
*Se pueden crear folletos informativos para que la gente se entere de la actividad. En el folleto 
se expondrá a la perfección el lugar de las instalaciones. 
 
 
ANALISIS DAFO 
 
En nuestro proyecto hemos supuesto todos los beneficios y perdidas que podamos encontrar. 
El análisis DAFO que hemos hecho lo demuestra: 
 
 Debilidades: El proyecto tiene una sola debilidad, la falta de publico. Hemos previsto 
que no habrá falta de publico, ya que el Paintball es un deporte nuevo divertido y que sirve para 
todos los públicos. Además sabemos que mucha gente quiere practicar este deporte y no 
puede porque en Vizcaya no hay mucho lugares donde se pueda practicar este deporte. 
Aunque si hubiera problemas de falta de publico tenemos previsto una campaña de 
propaganda. 
 



Página 7 

 Fortaleza: Este proyecto tiene muchos puntos fuertes. Por una parte esta la 
oportunidad de mantenerte en forma de una forma divertida, además es un deporte que no 
daña el medio ambiente y respeta la naturaleza. Por otra parte como ya hemos dicho 
anteriormente en Vizcaya no tenemos muchos lugares para practicar este deporte y ello 
atraería a muchísimas personas que estarían encantadas. Finalmente decir que las previsiones 
de los beneficios económicos son muy favorables. 
 
 Amenazas: Este proyecto no tiene amenaza alguna. Nuestra única amenaza, por 
llamarlo de alguna forma, es la falta de publico y como hemos dicho antes lo resolveríamos con 
una campaña de propaganda eficaz. 
 
 Oportunidades: Nuestro proyecto tiene muchas oportunidades de cara al pueblo y a 
los beneficios propios. Por la parte que acarrea al pueblo de Ermua nos da la oportunidad de 
utilizar la naturaleza y los montes de nuestro pueblo, además es una forma divertida de que las 
personas hagan deporte y se mantengan en forma. Por la parte de beneficios propios son 
bastante favorables tanto para los dueños como para el ayuntamiento, como el alquiler de los 
campos  y terrenos necesarios. 
 
 
 
 
GASTOS     
Equipamiento estándar     
Articulo Precio unidad Precio 20 personas 
Marcadora 40 800 
Cargador 2,5 50 
Mascara 17 340 
Codo 2 40 
Camisa 30 600 
Pantalón 29 580 
Botella 21,51 430,2 
Válvula 12,02 240,4 
TOTAL   3080,6 
 
 
Equipación opcional por persona     
Articulo Precio unidad Precio 20 personas 
Chaleco 34 680 
Rodilleras(1 par) 39,5 790 
Coderas(1 par) 36 720 
TOTAL   2190 
 
Seguro de accidente   
Unidades Precio 

20 120
TOTAL 2400
 
 
Bolas     
Precio caja Cantidad de paquetes Cantidad de bolas 

40 1 2000 
TOTAL 40   
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INGRESOS         
Tarifa Estimación 20 personas por semana Al mes Al año Dos años 

22 440 1760 21120 42240
25 500 2000 24000 48000
30 600 2400 28800 57600

 

Tarifa 
Estimación 100 personas por 
semana Al mes Al año Dos años 

22 2200 8800 105600 211200 
25 2500 10000 120000 240000 
30 3000 12000 144000 288000 
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Los autores de la idea son: 
 
Nombre: Xabi 
Apellidos: Nájera Sebal 
Domicilio: Balteguieta 32, 2-C 
Edad: 20 
Centro educativo: Uni Eibar-Ermua 
Curso en el que se encuentra: Ciclo superior Administración de sistemas informáticos 
DNI: 72582332-J 
Teléfono de contacto: 670476028 
Teléfono del centro escolar: 943176257 
 
 
Nombre: Iñaki 
Apellidos: Nájera Sebal 
Domicilio: Balteguieta 32, 2-C 
Edad: 20 
Centro educativo: Uni Eibar-Ermua 
Curso en el que se encuentra: Ciclo superior Administración de sistemas informáticos 
DNI: 72582331-N 
Teléfono de contacto: 680252706 
Teléfono del centro escolar: 943176257 
 
 
 
Nombre: Ismael 
Apellidos: Gutiérrez Feijoó 
Domicilio: Avd Guipúzcoa Nº 68 1ªesc. 6ºdrch 
Edad: 23 
Centro educativo: Uni Eibar-Ermua 
Curso en el que se encuentra: Ciclo superior Administración de sistemas informáticos 
DNI: 44340918-T 
Teléfono de contacto: 620364798 
Teléfono del centro escolar: 943176257 


